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Eléeéments d’introduction et de
réflexion



Définir ?



Le transmédia : un
dépassement du
médium ?

Karleen Groupierre

Le processus d'adaptation se Octobre 2017
synchronise

Un méme univers est dé-

X - Chaque support ajoute une
diné .sm_ml taner:de_nt sur contribution significative a
plusieurs médias I'histaire globale.
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Pourquoi le transmedia a-t-il autant de succes
chez les fans ?

-l |
Livres j

Cinéma
Jeux vidéos

Séries TV
Applications

u Web série

Réseaux sociaux

Site web



https://toile-de-marque.com/transmedia-succes-fans/

Anatomie d’un fan
transmedia et fans vont de paire.

Collectionneur : les fans adorent collectionner ce qui
fait parti de leur univers favori comme des figurines,
des jouets, des jeux vidéos ou de société, etc;
Participant : les fans demandent a participer au
prolongement de leur univers fictionnel préféré, que
ce soit au travers de récits de leur propre cru (fan-
fiction) ou par des jeux vidéos ;

Critique : il est faux de penser qu’un fan est incapable
d’esprit critique... Au contraire, c’est le ler a critiquer
I'oeuvre si elle dérive de ses valeurs principales ;
Expert : les fans connaissent leur oeuvre sur le bout
des doigts ;

Sociaux : les fans se rassemblent en communautés
partageant les mémes valeurs. Ces derniéeres sont
bien sir liées a 'oeuvre qu’ils adorent. lls partagent
leurs analyses, leurs créations, leurs doutes, leurs
indices, etc ;

Chercheur : les fans adorent analyser leur oeuvre
favorite, chercher des niveaux de lecture différents,
des symboliques, etc.

Chercheur

Critique

Collectionneur

Social

Participant




Bouleversement des
pratiques culturelles
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Les cultures juvéniles

a I'ére de la globalisation :
une approche par

le cosmopolitisme
esthético-culturel

Le cosmopolitisme esthético-culturel des
jeuneslLes cultures juvéniles a l'ere de la
globalisation : une approche par le
cosmopolitisme esthético-culturel, Vincenzo
Cicchelli, Sylvie Octobre, Paris, Département
des études, de la prospective et des
statistiques, ministere de la Culture et de la
Communication, 2017, 20 p

« Les ceuvres et contenus culturels circulent de
maniere croissante dans le monde et
contribuent a faconner des répertoires et des
godts juvéniles désormais internationalisés »,
la diversité de l'offre dans tous les domaines
de création (cinéma, musique, littérature,
séries télévisées...) et sa tres large diffusion,
produisent, en effet, aupres des jeunes
générations 'émergence d’'une forme de
cosmopolitisme esthético-culturel.



Ainsi, les jeunes interrogés (1 600 personnes

agés de 18 a 29 ans) se répartissent-ils entre :

le cosmopolitisme involontaire (sans
intentionnalité particuliere, 34 % des jeunes
interrogés) ;

le cosmopolitisme sectoriel (engagement
significatif dans un domaine culturel en
particulier, la lecture, 32 % des jeunes
interrogés) ;

le cosmopolitisme principiel (engagement
significatif et ouverture générale a une
diversité de domaines culturels, 17 % des
jeunes interrogés) ;

la préférence culturelle nationale (avec une
forme de rejet de ce qui n’est pas francais, en
francais, 11 % des jeunes interrogés) ;

I'impossible cosmopolitisme (avec une mise en

retrait significative de tout ce qui est
international, étranger, 6 % des jeunes
interrogés).

En conclusion, comme d’autres études
récemment publiées par le DEPS, on
observe que si le jeu des facteurs
sociaux a toujours sa place pour
comprendre les pratiques des jeunes,
dans un méme temps d’autres facteurs
deviennent prégnants et tendent a
faconner les golts et préférences, a
transformer et infléchir les échelles de
|égitimité, signalant des mutations assez
significatives, durables, dans le rapport
des jeunes a la culture par rapport aux
générations qui les précedent. « Cela
invite a réfléchir a I'éducation
cosmopolite » et « dessine de nouveaux
territoires pour I'éducation artistique et
culturelle. »



° Qu’est-ce qui détermine le début et la fin de
... l'adolescence ?

© 0

‘ @ povcast ’ ¢/> exporTER

Qu’est-ce qui détermine le

D'aprés I'OMS, I'Organisation Mondiale de la Santé, I'adolescence se situe entre 10 et 19 ans. début et la fin de
Mais une étude scientifique, menée par deux chercheurs australiens et publiée dans ia prestigicuse Ipa d Ol escence 2
revue « The Lancet », encourage a reconsidérer cette période de Ia vie, en Ia fixant entre 10 et 24 =

i 29/01/2018



https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence
https://www.franceculture.fr/emissions/la-question-du-jour/quest-ce-qui-determine-le-debut-et-la-fin-de-ladolescence

Tableau 2 - Sorties et avancée en dge

{en %)

Base : tous les enfants.

le début de lNannée scolaire.

11ans 13ans 15ans 17 ans

Sortie
Cinéma 835
Musée, monument 56,0
Parc d'attractions 495
Bibli 44 5
200, parc animalier 425
Spectacle de danse,

théalre, opéra 410
Match,

manifestation sportive 405
Cirque 325
Concert 220
Boite, discothéque 25

82,5
495
390
415
26,5

290

370
150
195

40

88.5
54,0
39.5
27.0
220

29.0

450

8.0
230
140

Note de lecture : & 11 ans, 83,5 % des enfants sont allés au cinéma depuls

90,0
440
35.0
210
175

370

480

45
340
425




Tableau 1 — Consommations culturelles quotidiennes et avancée en dge

Base : ous les enfants.

précision de fréquence.

EnS

Activité 11 ans 13 ans 15 ans 17 ans
Regarder |a télévision tous les jours 81,0 79,5 785 66.0
Ecouter de la musique enregistrée tous les jours 370 36,0 575 68,5
Ecouter la radio tous les jours 35.0 435 50,5 46,5
Lire des livres tous les jours 33.5 18,0 14,0 9.0
Faire du sport tous les jours 220 225 210 17,
Jouer a des jeux vidéo tous les jours 215 220 200 16,
Jouer & d'autres jeux tous les jours 20.5 75 25 1,
Lire des bandes dessinées lous les jours 205 135 85 5,
Lire des journaux, des magazines tous les jours 155 120 95 10,
Utiliser un ordinateur tous les jours 145 260 570 69.0
Pratiquer une activité artistique 425 510 420 390
Ecrire un journal intime 33,5 340 280 220

Les ifems sont classés par ordre décroissant de pourcantage & 11 ans. La pratique artistique &t I'écriture sont placées a la fin car il s'agit de réponse « oul » sans

Source : Le Département des études de la prospective et des statistiques (DEPS) est
le service d’études et le service statistique ministériel du ministere de la Culture et

de la Communication



Démultiplication des écrans
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Des applications et des jeux

9 adolescents

équipés sur10
UTILISENT

des 7N ADDICTS AUX JEUX

APPLICATIONS o
MOBILES 7 5 /0
jouent sur smartphone ou tablettes
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D'UN ECRAN

A LAUTRE

Smartphone

10t

%2' Jouer

e Chatter

& Regarder des vidéos
m Ecouter de la musique
@Q Surfer sur Internet

h  Ecouter de la radio

‘ Regarder la TV en replay

132319 ans

Source : www.ipsos.f
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%Q’ Jouer

@Q Surfer sur Internet
ﬂ Ecouter de la musique
@ Regarder des vidéos
e Chatter
4 Regarder la TV en replay

m Regarder la télévision

Ordinateur

It

& Regarder des vidéos
Q Regarder la télévision
ﬂ Ecouter de la musique
‘ Regarder la TV en replay

i Telécharger des logiciels



DES ENFANTS ET DES ADOLESCENTS DANS
UN MONDE NUMERIQUE






les copains d’abord.

remasterisation en haute définition

21
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- Des contenus culturels dématérialisés circulant
plus aisément dans la population (des jeunes)

- Nouvelles pratiques (streaming, podcast...)
d’une culture « a la demande »

- Culture populaire vs culture élitiste

- Des professionnels aux amateurs : nouveaux
modes de validation des ceuvres culturelles

22



http://www.snhapchat.com/

Le succes de l'application Snapchat repose sur trois principes: "une image

vaut mieux que mille mot", "profiter de l'instant présent" et
"rien n'est éternel”. Les jeunes du monde entier semblent pour l'instant
apprécié le concept. Reportage sur France TV

24


http://www.snapchat.com/
http://www.youtube.com/watch?v=7xJTzCWrgdw&feature=youtu.be

« Les premiers praticiens
transmedias, ce sont les jeunes eux-
mémes. lls ont de multiples écrans,
ont acces a enormeément de services,
vont de l'ordinateur a la télé puis au -I-v

|

mmersif

mobile. Sans aucun doute, tout I'enjeu mobile 2pp

est d'embrasser les compétences i expe"e“ce
. . . . \ “ IB
digitales qui reconfigurent le rap‘port a p Sm:lalW wehsem Nogamne
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accessibilite, et aux processus de m Juéte

meédiation qui accompagnent ces tahlettesnumerlques exnlnratmn
changements. » \udique ra “ Sm e
social

N t
Laurence Allard est maitresse de ol conersatio P margues F%Eall]lgﬂk
, . artl
conférences en Sciences de la | , 1%
Lot - ; e immersion

Communication, enseignante a

I’'Université Lille 3, et chercheuse a
I’'Université Paris-3, IRCAV.
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Cultures adolescentes ?

(approche sociologique)

» Les dénominations “culturelles™ (X, Y, Digital Natives...),
un slogan publicitaire ?

» Discours entre angelisme (Nicolas Carr) et misérabilisme
(Michel Serres)

» Discours technique alors que I'enjeu est culturel, avant
tout !

« Attentes de médiations et de (re)médiations

« Cultures jeunes : non-homogénes et pratiques different

Des « golits » pérennes :

» Les jeunes sont toujours les plus technophiles (walkman
Deux pouces ou magnétoscope) : cette technophilie n’est pas

et des neurones iechnicene o |

» Préference pour media expressif: musique sur ordinateur
« Deésird’expérimentation (pratiques artistiques avec
usages numerigues

Les cultures juvéniles de Fére
médiatique A I'tre numérique -

Tytere Oclodew



Nouvelles valeurs sur des contenus culturels : distance avec la culture scolaire, notamment
Cette distance croissante remplace le « conflit » générationnel habituel pour la génération des
jeunes. Clivage singulier pour cette génération

Gout pour le divertissement : le jeu vidéo, par exemple

Cosmopolitisme culturel : consultations de contenus en langue étrangére

Trois questions::

1.La fragmentation des conditions de vie s’accompagne-t-elle d'une fragmentation
culturelle? Ou encore : la convergence technologique s'accompagne-t-elle une
convergence culturelle?

2. Quels nouveaux rapports a la culture? Autonomie et éclectisme

3. Quels liens entre les cultures jeunes et les autres? Quid des transmissions et des
mediations ?
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Baromeétre annuel des usages des réseaux sociaux en France

Un rebond porté par les
moins de 25 ans

Une proportion de socionautes renforcée

Internautes de
moins de 25 ans

Internautes

97%

+4 points vs.nov.2013

82%

+3 points vs.nov. 2013

sont inscrits sur au moins 1 réseau social

—2,7%1¢ iii%s,éq

~Nombre moyen de réseaux sociaux sur lesquels ils sont actif

Une forte croissance de plusieurs plateformes

% d'internautes actifs au cours des 30 derniers jours

Evolutions marquantes vs. nov. 2013

[)§6 x18 X2 X3 x2,'5]

12 4

fa3tYsEBQ t \

Une relation aux marques et des usages mobiles

encore plus forts auprés des jeunes

Socionautes
Socio. 15-24 ans

Socionautes
Socio. 15-24 ans

81% A\ 87%

65% ¥
58% 4.

suivent l"actualité d’une
marque ou d’un produit

se connectent depuis
un téléphone mobile




Cultures adolescentes ?

(Culture de I'image)




» La croissance des applis des réseaux sociaux et « Les ados manient désormais une
' J des applis mobiles de messageries instantanées langue particuliere que jappelle le
P = esS.demlersmioks pic speech (pour picture speech), un

(Sur mobiles et tablettes. Chiffres monde, décembre 2014) Iangage deS images au sens Iarge

o quon pourrait aussi appeler «

Snapchat —s% 0 C Parlimage ». C’est un mélange
Facebook Messenger EG_—_ N 5. d'ecrit et dimages. lls échangent
Instagram (G 47% des textos bourrés de signes
Line A 44% cabalistiques, les émoticénes, qui
Pinterest (G 43% symbolisent  visuellement leurs
Kakao Talk — 4% emotions. Mais aussi des photos
Vine - 41% avec texte et dessins associés,
Kik Messenger 40% parfois tracés au doigt sur |'écran
Google+ 39% tactile. Ou encore des vidéos trés
Viber 35% courtes et des gifs, ces images
WhatsApp 33% animées. Tout <cela grace a
Twitter 33% Snapchat, Instagram ou Vine, les
YouTube 32% [z

Skype 32%

Facebook 31%

26%

Foursquare

Tumblr 23%

Source : Global Web Index - étude trimestrielle, décembre 2014




Observations dans les bibliotheques
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Les lieux de la transmission de la culture




SERGE TISSERON E-EDUCATION/ 23.10.2012 W

Cuiture Mobile a filmé Serge Tisseron le 22 soit 2012 chez lui dans le onziéme arrondissement de Paris.

SERGE TISSERON, LA
CULTURE NUMERIQUE

En quoi est-elle opposée a la culture du livre ?



http://www.culturemobile.net/visions/serge-tisseron-culture-numerique

Et le livre dans tout ¢a ?



Les licences en littérature de jeunesse

"Les licences et les héros sont des valeurs
sures de I'édition jeunesse, qui
investissent parfois le marché du livre
apres étre apparus dans le jouet ou les
jeux vidéo. Tandis que les éditeurs
n'hésitent pas a moderniser les
personnages historiques avec une
déclinaison en 3D, a lI'image du Petit
Prince ou du Petit Nicolas" précise
Sébastien Rouault, chef du groupe Livre
de GFK. Ainsi les Monsieur Madame,
avec 1,9 million de volumes vendus
prend le Top 5 des licences jeunesse ou
I'on trouve ensuite T'choupi (1,7 million
d'exemplaires), Les princesses Disney (1
070 000 ex), Cars (1 060 000 ex), et
Barbapapa (880 000 ex).

www.livreshebdo.fr 15/10/2013



www.livreshebdo.fr

#lecture #ecriture : usages numeériques

Fondé en 2006 au Canada
par Allen Lau (@allenlau) et
lvan Yuen (@ivanyuen),
Wattpad compte aujourd'hui
une centaine d'employés. Fin
2014, elle rassemble chaque
mois quelque 40 millions
d'utilisateurs actifs, dont 85%
utilisent le site depuis leurs
smartphones et tablettes

On trouve plus de 100
millions d'histoires sur
Wattpad

On désigne la plateforme comme "le club de lecture des adolescentes". On se lit entre
copines et on devient copine en se lisant. Comme |'explique dans l'article de Slate |a
professeure de littérature générale et comparée Nathalie Prince, Wattpad renforce un effet
miroir

« Wattpad : le Youtube de I’écriture ? » La Feuille, Hubert Guillaud, Le Monde, avril 2015



http://www.makingthingsoutofnothing.com/
https://twitter.com/allenlau
https://twitter.com/allenlau
https://twitter.com/ivanyuen
https://twitter.com/ivanyuen
http://www.wattpad.com/life
http://blog.wattpad.com/100-million-strong/
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Lecture et mise en scene de soi

Book




S nsoo

: UN ARTICLE POUR LES FANS !

T'as capté toutes les références a Harry Potter dans le trailer des Animaux Fantastiques 2 ?

For the People : Entre Grey’s The Flash saison 4 : Episode Kylie Jenner VS Kim



https://www.melty.fr/

Vers une révolution de I'lmaginaire ?
Les Etats Généraux de I'Imaginaire aux Utopiales 2017

“Nous sommes dans une situation
schizophrénique.”

C’est peu ou prou ce que rapportait Jérome
Vincent (directeur de la maison d’édition
ActuSF et journaliste de formation) au micro
de Just A Word en mai dernier lors du festival
des Imaginales.

“Les gros blockbusters au cinéma relevent de
la science-fiction et de la fantasy, les grandes
séries TV sont en grande partie liées a
I'imaginaire, pareil en BD et dans le jeu vidéo,
sans parler du réveil du jeu de réle... Donc
nous sommes dans un univers qui fait appel a
toutes les références de I'imaginaire. Et nous
avons en plus en littérature le Young Adult qui
fonctionne bien avec souvent les mémes
bases thématiques. Mais nous avons parfois
I'impression qu’il n’y a pas de report sur les
littératures de I'imaginaire classiques. »



https://justaword.fr/vers-une-r%C3%A9volution-de-limaginaire-3ee4dc37e00d

Des éléments historiques
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Robinson Crusoé
Daniel Defoe,
1719

lere oeuvre transmédiatique ?

D’abord adressé aux adultes puis
adapté pour les plus jeunes.

Le genre de la « robinsonnade ». Sur
I'exemple de Robinson Crusoé, le héros
(voire un groupe de héros) se retrouve
isolé de sa civilisation d'origine
(généralement sur une ile déserte ou
inconnue), a la suite d’'un accident. Le
héros doit alors improviser les moyens
de sa propre survie dans un univers
qui lui est souvent hostile.

De Sa Majesté des mouches a Hunger
Games ?



1955 . 1956

[ BIBLIOTHEQUE VERTE
CAROLINE QUINE

ALICE
DETECTIVE

Les années 50

Le début de la diffusion de masse et des séries dites “commerciales”. Les
enseignants et les bibliothécaires déplorent une absence de qualité
littéraire mais le public adore...
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1977

TOM-TOM ET NANA - J'AIME LIRE

Tom-Tom

ET SES IDEES EXPLOSIVES

Tom-Tom et Nana est une bande dessinée qui
parait dans la revue mensuelle J'aime lire depuis
1977. Les auteurs initiaux de la série sont
Jacqueline Cohen pour les textes et Bernadette
Després pour les dessins. Elles ont ensuite été
rejointes par Evelyne Reberg, auteur. C'est
Catherine Viansson-Ponté qui s'occupe de la
couleur.

Extrémement peu médiatisée, sans doute par la
faute de son statut de bande dessinée en fin de
magazine donc créée uniqguement pour fidéliser
les jeunes lecteurs, la BD connut pourtant un
grand succes qui atteint son apogée vers les
années 1995-2000 (pendant lesquelles un
dessin animé est créé)
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https://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Catherine_Viansson-Pont%C3%A9&action=edit&redlink=1
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Avant/Apres

L'édition pour la jeunesse : des héros et
une industrie culturelle



twilight

10 ans déja!

twilight
birthday party

Le mardi 6 octobre
de 19h00 a 22h00
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Un jeu imposé,
24 candidats.

Seul le gagnant survivra!

SUZANNE
COLLINS

COLLINS
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UN FILM EVENEMENT DISTRIBUE
PAR TWENTIETH CENTURY FOX
ADAPTE DU BEST-SELLER DE

JOHN GREEN
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Transmedia

JK.ROWLING

CREATRICE DE

HARRY POTTER

VOUS INVIEEA DECOUVRIR
UNE NOUVELLE qxp_li( MONDE DES SORCIERS

AL b
g
b

Les Animaux fantastiques (Fantastic
Beasts and Where to Find Them) est un
film fantastigue ameéricano-britannique

réalisé par David Yates, sorti en 2016. Il
s'agit d'une série dérivée de la saga
Harry Potter qui sera suivie par quatre

autres films. J. K. Rowling écrit pour ce
film son premier scénario
cinématographique.

Pour celle-ci, Les Animaux fantastiques
n'est pas une préquelle aux aventures
de Harry Potter, mais une « extension
du monde des sorciers » pour les
personnes ayant eu connaissance de la
saga Harry Potter. Il s'agit bien d'une
série dérivée, se focalisant sur plusieurs

personnages secondaires mentionnés
ou présents dans I'histoire de Harry
Potter, comme Gellert Grindelwald,
Norbert Dragonneau ou encore Albus

Dumbledore?.



https://fr.wikipedia.org/wiki/Cin%C3%A9ma_fantastique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cin%C3%A9ma_fantastique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cin%C3%A9ma_fantastique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Cin%C3%A9ma_am%C3%A9ricain
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Les_Animaux_fantastiques_(film)#cite_note-1
https://fr.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9rie_d%C3%A9riv%C3%A9e
https://fr.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9rie_d%C3%A9riv%C3%A9e
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Norbert_Dragonneau
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Crossmedia
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404 éditions, ce sont des livres qui font le lien
entre les écrans et le papier a travers cing univers :
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10 SERIES NETFLIX POUR LES ADOS EN 2018 !

Publié par Christophe Coquis | 2 Jan 2018 | Actualités, Culture Geek | 0®. | # 4



https://www.geekjunior.fr/10-series-netflix-2018-16162/

2016
L'édition pour la jeunesse
une industrie transmédiatique
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Le héros s’inscrit dans une logique de série, de quantité, d’audience et de
transmedialité



Livres Hebdo
2014

Le planisphere LIVRESHesoo de 1'édition jeuness
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4 grands éditeurs

Madrigall <_ ed|

@ E__J D\?F&hette

4 groupes d’édition qui se partagent la moitié du CA de I'édition jeunesse



quel bestseller pour chague éditeur ?

(En nombre d’exemplaires vendus en France, tous tomes confondus)

Christopher Paolini

L Tolivle ERAGO
A~ ) A
xﬁ’ S SORCIEK‘S- ‘

fascination

W

et

)i XV g Un jeu impose,
6 . 2 24 candidats.

Seul le gagnant survivra!

1K RAVING

STEPHENIE
A N BAYARD JEUNESSE -
GALLIMARD ]

1998 2004 2005 2008

27 millions 2 millions 3,8 millions 1,4 millions



50 % de romans
destinés aux plus de
10 ans sont traduits de
pays le plus souvent
anglo-saxons

Source (SNE)

Culture anglo-saxonne

NOS ET0iLES
CONTRAIRES

Lo A

ME“:‘LEUR
ROMAN
2012

JOHN GREEN

;
| 'EPRELIVE

LE LABYRINTHE



JEAN-CLAUDE
MOURLEVAT

Focus bt
Pocket Jeunesse Z |
(PKJ)

- Une communauté de e-lecteurs

- Une communication quantitative et non
qualitative (vidéo)

- 700 titres au catalogue

- Hunger Games (1,7 Millions d’ex. vendus en
France)

- Littérature YA

- De Jean-Claude Mourlevat a Working Partners
- De la communication au storytelling : le cas Erin
Hunter pour La Guerre des clans

- Et demain, des lecteurs-auteurs ?



http://www.pocketjeunesse.fr/livres-jeunesse/20-ans/galeries-photos/la-serie-danse-customisee-par-nos-lecteurs/
http://www.pocketjeunesse.fr/livres-jeunesse/20-ans/galeries-photos/la-serie-danse-customisee-par-nos-lecteurs/
http://www.pocketjeunesse.fr/livres-jeunesse/20-ans/galeries-photos/la-serie-danse-customisee-par-nos-lecteurs/
http://www.pocketjeunesse.fr/livres-jeunesse/20-ans/galeries-photos/la-serie-danse-customisee-par-nos-lecteurs/
http://www.pocketjeunesse.fr/livres-jeunesse/20-ans/videos-20-ans/pocket-jeunesse-fete-ses-20-ans-2/
http://www.wobook.com/WBIz43j1iv3M/Programme-des-20-ans-Pocket-Jeunesse.html
http://www.wobook.com/WBIz43j1iv3M/Programme-des-20-ans-Pocket-Jeunesse.html
http://www.workingpartnersltd.co.uk/
http://www.laguerredesclans.fr

Culture transmédiatique, cultures numériques et
cultures anglo-saxonnes, culture « Geek »

AMINECRAEY

Du discours a la réalité éditoriale :
une offre « marketing » abondante

"Il faut une vedette venue
d’Internet ou un titre adapté au
cinéma : c’est 'unigue moyen de
faire émerger les livres. Nous allons
sur le Net parce que c’est le lieu ou
sont les jeunes", assure Elsa Lafon,
directrice générale des éditions
Michel Lafon. Décembre 2017




256 000 exemplaires vendus
en 2014 pour la marque
“Violetta” chez Disney

Hachette

(romans et livres illustrés)

LA BIBLIOTHEQUE rOSe

i ; e \»._‘.._:;\ “4‘5
R on journal intime
s Unan apres




Les guides officiels du jeu vidéo phénomeéne
arrivent en librairie!

- !, ' -dpm |




Découverte



https://www.youtube.com/watch?v=Nh_timj00pU

“I faut réagir plus vite au marché et saisir
davantage les tendances, mais c’est aussi grdce
aux tendances qu’on peut vendre le reste,
renchérit Guillaume PO, directeur éditorial du
pble jeunesse Fleurus-Mango. Dans le
documentaire comme dans lalbum, il faut
innover, étre plus créatif et plus rapide”

COUPS
M A R K ETl N G S “C’est un marché qui fonctionne sur la best-

sellerisation et sur le nombre de titres. Le fonds
baisse de plus en plus. ’Education nationale est
moins prescriptrice.” s’inquiéte la présidente de

Gallimard Jeunesse, Hewige Pasquet



l.l! D Ll Culture geek

EDITIONS

; I Pour les joueurs en herbe et les gameurs fous, la seule collection
de guides thématiques sur les meilleurs jeux vidéo du moment.

o FOP-CULTURE

Papeterie et cgendas sur
] toutes les licences les plus
geek.

#F oL oWHE

Les stars du web s'invitent @
en librairie | -




30NOV.
5DEC.

SALON
DU LIVRE

ET DE
LA PRESSE
JEUNESSE

SEINE-SAINT-DENIS f*
MONTREUIL |

Avec 6 076 nouveautés éditées en 2015 (hors BD) et pres de 90 millions d'exemplaires
vendus, le secteur jeunesse, qui représente 13,7% du chiffre d’affaires total de
I’édition, est un poids lourd de I'édition. Un dynamisme renforcé cette année avec la
sortie d""Harry Potter et I'enfant maudit”, déja vendu a 600 000 exemplaires. "La
littérature pour la jeunesse est le deuxieme secteur de I'édition, la bande dessinée,
dont 50% des titres s'adressent aux enfants, est le troisieme. Si I'on additionne les
deux, on peut raisonnablement penser que les jeunes forment le premier lectorat de
I'édition francaise", soulignait récemment Sylvie Vassallo, directrice du SPLJ depuis
2001, en présentant la 32e édition de cette manifestation.



Dans le cadre de son dossier sur la
Jeunesse, paru le 25 novembre,
"Livres Hebdo" a publié les 50
meilleurs ventes jeunesse entre
novembre 2015 et octobre 2016.
"Harry Potter et I'enfant maudit"
(Gallimard-Jeunesse) et sa version
anglaise  occupent les deux
premieres places des meilleures
ventes. Le sorcier est suivi par une
"Princesse 2.0" (Editions 404).
"Eux, c’est nous" de Daniel Pennac
(Gallimard) occupe la 4e place
tandis que le Top 5 se referme avec
le premier volume de "lLa 5e
vague" de Rick Yancey (Robert
Laffont)

LES EDITEU)
AVECLes R

JEUNESSE
UGIES



Focus
Sarbacane

(2003)

Fred e fondateur jamais en panne
d'idées et de nouveaux projets, éditeur Tibo roptimiste. édi
passionné, directeur éditorial du secteur BD 00| optimiste, éditeur
et chef d'équipe énergique et joyeux. toujours & 100 a I'heure sur
ses pépitants Pépix — et avec
dix longueurs d"avance (au moins)
sur les romans Exprim’.

Nawvier aux manettes de son
super turbo processeur Mac 0S 10000,
fait des miracles a la direction Manue s ratoum pour
artistique pour réussir en temps petits et grands.... écoute, lit,
eten heure la créa de plus retouche, tisse les liens
de 70 titres par an. entre auteur(e)s et
illustrateurs/trices, et
coordonne un éditorial

riche et complexe
sans se prendre
les pieds dans
le tapis.
S
%\
€
e
°©
Marine aux mine Clauduw
bras et mille millards de la derniére arrivée, met
neurones connectés avec  les bouchées doubles pour
la diff', la distrib’, les partenaires, suivre le rythme bondissant
le développement, les droits, les contrats. ..

de la troupe, soudée par une

bonne humeur endémique !!!
'f Inaw exécute avec brio de périlleuses figures

pour gérer de front les 200 salons de I'année

et les rel avecp C de libraires
qu'elle adoooore tous autant.
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« Exprim’ »
(2006)



Narrations
sur le Web



Webdocumentaires
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http://mots-ados.com/
http://images.google.fr/imgres?imgurl=http://biggerthanfiction.com/wp-content/thumbnails/uploads/2015/11/unnamed-1-tt-width-2000-height-1333-bgcolor-FFFFFF.jpg&imgrefurl=http://www.biggerthanfiction.com/blog/2015/11/25/photo-de-classe-un-projet-transmedia-propose-par-tv5monde-et-realise-par-narrative&h=1333&w=2000&tbnid=5NjgnnWJBTJ1_M:&vet=1&docid=Tjb_Rjlcdvn_1M&ei=PtFJWPjyKMWxacO6oEg&tbm=isch&iact=rc&uact=3&dur=257&page=0&start=0&ndsp=19&ved=0ahUKEwj4icroxeXQAhXFWBoKHUMdCAkQMwgeKAQwBA&bih=636&biw=1349
http://annefrank.arte.tv/fr/
https://www.reseau-canope.fr/raconte-ta-ville/accueil/

Approches éditoriales



Webmarketing

VREJOINS-NOUS SR
LECTURE ACADEMY

INSCRISTOIALA . |
NEWSLETTER treadressemai el R

LES CONSEILS DE

SARAH MORANT,
L’AUTEUR DE TIMIDE

~ GAGNEZ L'INTEGRALE

ONIRIA




“ Gallimard Jeunesse Q lﬂ Anne  Accueil
o N1y

. |
Retrouvez la magie du film &

GALLIMARD Les Animaux Fantastiques
J EUNESSE en librairie. ({ -

\\:51'\1 N

Gallimard e | - Qi Y FANTASTIQUES

Jeunesse

@Gallimardieunesse N J LE 16 NOVEMBRE AU CINEMA
GALLIMARD JEUNESSE f‘
Accueil
A propos il J'aime déja ~ | X\ Déja abonné(e) v Contacter Plus =
Photos
- Suggestions Editeur
Heure des histoires 2 Paris
Evénements Prenez contact avec Gallimard Jeunesse ' Sauvegarde
Mentions J'aime Q

Articles
) Inviter des amis a aimer cette Page
Videos

U Bienvenue sur la page officielle de Gallimard




vageturner

Devenez notre

BLOGUEUR
PARTENAIRE

Envoyez-nous votre candidature
AVANT LE 17 NOVEMBRE



http://www.pageturners-romans.com/actus/devenez-nos-blogueurs-partenaires-2018/

Logiques d’adaptations

RUE DE SEVRES

KAMARADES T2

Entre amour, drame et manigances politiques, I'histoire
SE mMet en marche sous nas yeux.

R

eevsses pJ

TOUS NOS LIVRES Filtrer par genre v REINITIALISER LA SELECTION

[ BURDE SEVRES

groupe Uécole des loisirs ~ MENTIONS LEGALES ~ TROUVERUN POINTDEVENTE  S'INSCRIREA LANEWSLETTER.  CONTACTEZ-NOUS  QUf SOMMES-NOUS ?




NOUVEAUTES b
A PARAITRE P

AGENDA b

Des femmes qui ne font
que ce qu’elles veulent
par Pénélope Bagieu


http://www.gallimard-bd.fr/

Logiques d’écritures




INCCRRIGIBLES
ENFANTS
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MARYROSE WOOD

CYCEE I — LIVRE |

"(GUERRE

sCLAN

Retour a I'état sauvage

ERIN HUNTER
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FLORENCE  CAROLE  VINCENT
GREVET  HINCKEL  TREBOR  VILLEMINOT

PARUTION SIMULTANEE LE 27 AOUT 2015
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JEAN-CLAY

©

ANNE-LAURE BONDOUY
DE MOURLEWAT —

EDITIONS \uuue™ N

Coline Pierré
Martin Page
La folle rencontre
de Flora et Max




Logiques de « genres »

| LEON MARET

Maizna Crarsin

| CLAIRE BRAUD | VIROT « LAMBERT
d'aprés une enquéte de Nicolas Jounin d'apres une enquéte d'Anne Lambert
i ,\\ 3 /e ;

'Bon)ouv, Wulej—
vous des pates
oudv povlet?

LA FABRIQUE
PORNOGRAPHIQUE

casterma castenr
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Logiques de médiations

. c'est facile

ia

Médiathéque Départementale de la Loire


http://www.loire-mediatheque.fr/medias/medias.aspx?INSTANCE=EXPLOITATION&PORTAL_ID=portal_model_instance__selection___starwars.xml

Médiation



Quelques réflexions sur la médiation

Plus que jamais la médiation est nécessaire

Mieux connaitre les ados
- en surfant sur leurs
sites et blogs
- en jouant a leurs
jeux vidéo...




Réaffirmer la place de la médiation

v' mettre en valeur les
contenus qui les
intéressent

v les accompagner
dans leurs recherches

v' développer leur
esprit critique




EXEMPLES DE MEDIATION

a) Loffre

Prendre en compte les criteres d’appréciation des
adolescents

b) Du coté des éditeurs
v' Webmarketing
v" Promotion
=) Bandeau Livre de Poche
8 000 ex. vendus en 3 mois




En bibliotheque et médiatheque

Les pochettes-surprises ou sacs-mysteres
En France, au Canada, a Hambourg...

= d'annema

v ]I_’)Ilﬁ)ll()tl’légélg)

Opération Sakalivres
du 1er juin au 5 juillet 2013
a la bibliotheque de Romagny

Un sac a livres contient des livres mysteres

choisis par une bibliothécaire en fonction de 1'age

et des gotits du lecteur, ainsi qu'un carnet de vacances
avec des jeux littéraires.

A Soyez
Les enfants et les adultes adherents a la bibliotheque

L]
voulant participer a 'opération peuvent s'inscrire curieux !
entre le 1er et le 15 juin.

Opération limitée : il n'y en aura pas pour tout le monde !
Bibliothéque jeunesse de Romagny - Place Jean Monnet - 74100 Annemasse - 04 50 92 97 04

J(NNEMASSE www.annemasse.fr

A vivre ensemble B annemasse. officiel



La mise en scene des livres

The « Room Romance », DOK, Delft : les romans d’amour
présentés dans un écrin rouge
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Dans les salons du livre de jeunesse

Battle de critiques littéraires au Salon de Montreuil,
2011

« Pour défendre votre livre préféré, tout est possible : lecture
d’extrait, mise en scene, slam, prose, le tout en 3 minutes, pas une
de plus ! »

http://de-page-en-page.over-blog.com/article-une-battle-litteraire-
92077893.html '




Et ailleurs...

En Ecosse avec un club de foot :

SPL Reading Star

Chaque joueur d’un club de
foot de 1™ division choisit son
livre d’enfant favori qui sera
proposé a un jeune d’une école
partenaire.

Avant d’aller le chercher a la
bibliotheque, I'enfant est invité
a venir au club pour faire une
visite du stade et rencontrer le
joueur.

Tomas Cerny, Hamilton

| The Alchemist (Paulo Coelho) / Way of the Peaceful

Warrior (Dan Millman)

.

- - '
®efis /

f

George's Marvellous Medicine (Roald Dahl) / The Da Vinci
Code (Dan Brown)





https://youtu.be/ahDGlEs6-aY

prat X La communication en direction de X &, Transbook

(@ W transbook.org/f

& e = -L@@@,@\_

‘ransbook
children's literature on the move PROJET ARTISTES TRANSBOOK AGENDA MAGAZINE EXPOS

INTERVIEW CHRIS
HAUGHTON



http://transbook.org/fr

- Lecture IL une

CROSS MADIE.
TRANSMEDIA

At du cobocge i 15 rosmentn W14
oo ek por Lecturs Jeonane

_‘HE!l an T

’écriture transmédia dans la littérature
jeunesse

Y ’éﬁ . Veille litterature pour ados, pratiques et tendances
] AN _

W
“;i",{ y Curated by Morgan
Bime


http://www.lecturejeunesse.org/livre/du-cross-media-au-transmedia-n153-mars-2015/
https://www.scoop.it/t/veille-lije-et-ados/?&tag=transmedia
http://la-charte.fr/magazine/evenements/article/l-ecriture-transmedia-dans-la-286

