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Malle jeux de société 1
Jeu d'assemblage

Nombre de joueurs :  à  joueurs
Durée :  minutes

Grâce aux 26 pièces en bois et 16 modèles proposés, les enfants se lanceront volontiers dans la
reproduction de monuments sur la plaque dédiée. Chaque modèle présente un édifice sous deux
perspectives : de haut et de face. Les petits architectes travailleront ainsi la représentation dans
l'espace et leur imagination. Besoin d'un coup de pouce ? La solution se trouve au verso.

Myriades

Nombre de joueurs : 1 à 5 joueurs
Durée : 20 minutes

Chaque joueur dispose en début de partie d?une série identique de 3 tuiles triangulaires recto
verso. Une carte Prophétie est retournée et tous tentent de constituer une île centrale en
plaçant, retournant ou tournant leurs 3 tuiles Archipel. Le but est de constituer une île centrale
contenant exactement les ressources indiquées par la carte Prophétie.

Kingdomino

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs
Durée : 15 minutes

Dans Kingdomino, vous êtes un Seigneur en quête de terres pour étendre son Royaume. Champs
de blés, lacs, forêts, prairies verdoyantes, mines d'or et marais magiques ... Il vous faut acquerir
les meilleures parcelles. Mais d'autres joueurs convoitent les mêmes que vous ...
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Mixmo

Nombre de joueurs : 2 à 6 joueurs
Durée : 15 minutes

Disputez une course endiablée dans laquelle chaque joueur construit sa propre grille de mots, à
l'aide de tuiles indiquant des lettres. Rivalisez d'ingéniosité pour être le premier à placer toutes
vos lettres et crier < MIXMO ! >. A ce signal, tous les joueurs piochent de nouveaux jetons. La
course continue...

Imagine

Nombre de joueurs :  à  joueurs
Durée : 30 minutes

Le joueur actif doit faire deviner un mot ou une expression aux autres, en combinant des cartes
transparentes sur lesquelles sont représentés des éléments symboliques (rectangles, cercles,
personnages...)

Trivial Pursuit

Nombre de joueurs : 2 à 10 joueurs
Durée : 30 minutes

Piochez vos futures missions et tentez de les réussir le premier, en répondant aux questions
posées. 30 missions à rejouer à l'infini !
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FARAWAY

Nombre de joueurs : 2 à 6 joueurs
Durée : 25 minutes

Par-delà la mer des Brumes sommeille le mystérieux continent d'Alula. Un havre de paix que la
nature a érigé en parangon d'équilibre. L'harmonie et la concorde dessinent les contours d'une
île en perpétuelle évolution. La taille et la disposition de ses territoires s'altèrent régulièrement,
rendant désuète toute tentative de cartographie. L'unique moyen de dompter cette terre est de
l'arpenter encore et encore, afin d'en actualiser son atlas.

Fish & cheat

Nombre de joueurs : 4 à 10 joueurs
Durée : 30 minutes

Fish & Cheat est un jeu d'ambiance rempli de questions insolites et de réponses étranges.
Gagnez des points en repérant les fausses réponses inventées par les autres joueurs - mais
retournez la vraie réponse trop tôt et vous perdrez tous vos points! Pouvez-vous repérer les
fausses réponses à cette question?

L'île interdite

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs
Durée : 30 minutes

Votre équipe d'aventuriers doit travailler collectivement pour récupérer les trésor et éviter que
l'île Interdite ne sombre trop rapidement. Une fois la mission accomplie, vous devez rejoindre
l'Héliport et quitter l'île. Si l'île sombre avant que vous ayez tout accompli, votre mission se solde
par un échec !
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Jaipur

Nombre de joueurs : 2 à 2 joueurs
Durée : 30 minutes

Jaipur est un petit jeu de cartes pour 2 joueurs, simple et amusant. Rapide et captivant, amusez-
vous à échanger vos marchandises avec le marché pour réaliser les meilleures combinaisons !

Little Town

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs
Durée : 45 minutes

"Il existe, bien au-delà des montagnes les plus reculées, une région riche et verdoyante encore
inexplorée. Ce lieu regorgeant de richesses est l?endroit idéal pour bâtir la ville de vos rêves. Il
vous faudra récolter des ressources pour ensuite ériger un premier bâtiment, puis un autre, et
encore un autre? Faites naître ainsi une cité resplendissante !" Simple à prendre en main, Little
Town est un jeu de stratégie et de placement d'ouvriers destiné à toute la famille.

Mr. Jack

Nombre de joueurs : 2 à 2 joueurs
Durée : 30 minutes

La nuit recouvre les sombres ruelles de son manteau ténébreux et seules certaines zones sont
éclairées par la lumière des becs de gaz. Huit enquêteurs se sont réunis pour traquer Mr Jack,
toujours introuvable... Mr Jack est très malin, il se dissimule sous l'identité de l'un d'entre eux !
Mr Jack est un jeu asymétrique pour deux joueurs.
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Perudo

Nombre de joueurs : 2 à 6 joueurs
Durée : 30 minutes

Jeu de BLuff. Mélangez 5 dés dans un gobelet, retournez-le, observez les valeurs obtenues et
pariez sur les résultats des autres joueurs.

Saboteur

Nombre de joueurs : 3 à 10 joueurs
Durée : 30 minutes

Les joueurs jouent soit le rôle d?un chercheur d?or qui creuse de profondes galeries dans la
montagne, soit le rôle d?un saboteur qui entrave la recherche d?or. Les deux groupes doivent se
soutenir en essayant de savoir quel est le rôle de chacun.

Takenoko

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs
Durée : 45 minutes

Dans le jeu Takenoko, vous serez en charge d'une bambouseraie occupée par un délicat et
charmant panda. Vous allez cultiver des parcelles de terrain, les irriguer et y faire pousser du
bambou. Mais attention à l'animal sacré et à son goût immodéré pour les tiges croquantes.
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Welcome to your perfect home

Nombre de joueurs : 1 à 100 joueurs
Durée : 25 minutes

Dans Welcome, les joueurs incarnent des architectes dans les années 1950 aux AEtats-Unis, en
plein boom démographique. Mais la concurrence sera rude ! Qui respectera au mieux les Plans
projetés par la ville en créant dans les trois rues qui lui sont confiées les plus beaux lotissements,
avec leurs luxueux parcs et leurs piscines de rêve? Welcome est un jeu où tout le monde joue en
même temps avec le même tirage de cartes. Il s?agira alors pour chacun de combiner
astucieusement les numéros de maison apparus et les actions qui s?y trouveront associés afin de
devenir le plus grand architecte de demain !

Zombie kidz Evolution

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs
Durée : 15 minutes

Les ZOMBIES ont envahi ton école ! Rassemble tes amis autour de ce jeu coopératif et
développez ensemble la meilleure stratégie pour repousser ces vilaines créatures !


