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Bubbly  

A partir de 6 ans 

2 à 4 joueurs 

15 min 

 
Dans Bubbly, vous incarnez à tour de rôle une bulle de savon. Votre but est 

de tenir le plus longtemps en l’air. Pendant ce temps, vos adversaires 

essaieront de vous faire tomber. Pour cela, ils ou elles jouent des cartes pour 

créer un parcours. Et vous devez gérer au mieux votre main pour pouvoir 

continuer à avancer, au risque de vous approcher dangereusement du sol. 

 

 

Cocotaki  

A partir de 6 ans 

2 à 10 joueurs 

15 min 

 
Dans le jeu Cocotaki, il faut se débarrasser au plus vite de ses 8 cartes! 

Pour cela, soyez vigilants et posez une carte de la même couleur ou 

illustrant le même animal que la carte précédente. Mais attention, le 

joueur doit imiter le cri de l’animal qu’il pose, Meuh, bêêê, bzz, miaou, 

Ouaf-Ouaf c’est une véritable « cocophonie » ! 

 

 

Crack List 

A partir de 14 ans 

2 à 8 joueurs 

25 min 

 
Si tu aimes plus que tout, les challenges et les coups bas, CRACK LIST est fait 

pour toi ! Différentes cartes pénalités et actions, stop, swipe, swap, tous les 

moyens sont bons pour faire craquer tes adversaires. 

 

 

 



 

Focus 

A partir de 10 ans 

2 joueurs 

15 min 

 
Communiquez... mais sans parler ! 

Focus est un jeu de réflexion et d'association d'idée pour deux 

joueurs. 

 

 

 

 

Hanabi 

A partir de 8 ans 

2 à 5 joueurs 

20 min 

 
Hanabi est un jeu de cartes rapide et qui bénéficie de règles simples 

et vite expliquées. Il s'adresse donc à tous types de joueurs. Son 

originalité réside dans la façon de tenir ses cartes en main : c'est en 

effet tournées vers vos coéquipiers que vous tiendrez vos cartes et 

c'est en échangeant des informations entre joueurs que vous 

tenterez de relever le défi du jeu. 

 

 

 

Jungle Speed 

A partir de 7 ans 

2 à 10 joueurs 

15 min 

 
Un totem et plein de fous rires... Jungle Speed est un jeu 

d'observation et de rapidité. Observez les cartes posées par vos 

adversaires, repérez les symboles identiques au vôtre et attrapez le 

totem ! Le premier qui se débarrasse de toutes ses cartes a gagné. 

 

 

 



 

Les chats de Schrödinger 

A partir de 10 ans 

2 à 6 joueurs 

20 min 

 
Vous allez devoir bluffer ou écouter votre intuition! Estimez le nombre de 

cartes en jeu qui concernent un certain état quantique (Chat vivant, Chat 

mort ou Boîte vide). Surenchérissez sur les annonces déjà faites ou alors 

contredisez l’annonce en cours pour éliminer un autre joueur... sauf si 

c’est vous qui vous trompez ! Le dernier présent dans l’expérience a 

gagné ! 

 

 

 

Line-it 

A partir de 8 ans 

2 à 5 joueurs 

20 min 

 
Dans le jeu Line-It, le but du jeu est de réaliser une ligne de cartes, 

croissante ou décroissante, pour marquer des points. À vous 

d’estimer s’il est temps d’empocher vos points et de commencer 

une nouvelle ligne ou d’attendre encore un peu pour remporter un 

jackpot ! 

 

 

 

 

Love Letter 

A partir de 14 ans 

2 à 6 joueurs 

20 min 

 
Dans le jeu Love Letter, votre but est de faire parvenir une lettre d’amour à 

la Princesse. Malheureusement, elle s’est enfermée dans le palais et vous 

dépendez d’intermédiaires pour livrer votre message. 

 

 

 



 

Magic Maze 

A partir de 8 ans 

1 à 8 joueurs 

15 min 

 
Dans le jeu Magic Maze, l'originalité est que chaque joueur 

est seul à être autorisé à déplacer les personnages d'une 

certaine façon tout au long de la partie. A lui dès lors de 

comprendre au moment opportun qu'il doit jouer, car ses 

acolytes ne peuvent que le fixer des yeux et déposer devant 

lui le pion "fais quelque chose !" en ésperant qu'il réagisse. 

Tous les joueurs devront donc se coordonner pour aider les 

héros à explorer le Magic Maze pour dérober leurs 

équipements puis s'enfuir. 

 

 

Maudit mot dit 

A partir de 12 ans 

3 à 6 joueurs 

20 min 

 
Dans ce jeu de déduction où il faut sans surprise deviner 

un mot, tout se joue sur le nombre d'indices... ni trop, ni 

trop peu... Maudit Mot Dit est un jeu plein de malice ou 

chacun va devoir faire deviner un mot sans qu’il ne soit 

trouvé trop tôt ! 

 

 

 

Mind Bug 

A partir de 8 ans 

2 joueurs 

20 min 

 
Invoquez des créatures hybrides pour les envoyer au 

combat. Mindbug est un jeu de cartes et d'affrontement 

pour deux joueurs. 

 

 



 

Nekojima 

A partir de 7 ans 

1 à 5 joueurs 

15 min 

 
Dans le jeu Nekojima, votre but est de maintenir l'équilibre entre 

tous ces poteaux électriques tout en respectant les emplacements 

imposés. Aucun câble ne doit se toucher et les chats malicieux 

viennent jouer les équilibristes sur tous ces fils qui pendent au gré 

du vent. 

 

 

 

Premier verger 

A partir de 2 ans 

1 à 4 joueurs 

10 min 

 
Les enfants parviendront-ils à cueillir ensemble les fruits avant 

que l’effronté corbeau Théo n’atteigne le verger ? Le dé indique 

que l’on cueille un fruit ou que le corbeau futé s’approche. 

Premier Verger est une version simplifiée du célèbre jeu Le 

Verger. Il a été adapté pour les tout-petits et les accessoires 

sont conçus pour être saisis par des petites mains d‘enfant. 

 

 

The crew – mission sous-marine 

A partir de 10 ans 

3 à 5 joueurs 

20 min 

 
The Crew – Mission Sous-Marine est la suite directe de The Crew, 

même s’il peut tout à fait être découvert sans y avoir joué. Il s’agit 

également d’un jeu de plis coopératif qui part sur les mêmes bases afin 

de garantir une prise en main quasi immédiate. Votre défi ? Plonger au 

cœur des océans afin de mener une mystérieuse expédition au plus 

profond des abysses. Quels secrets allez-vous mettre à jour au terme de 

missions toujours plus périlleuses ? 

 

 



 

The mind 

A partir de 8 ans 

2 à 4 joueurs 

20 min 

 
Comment coopérer quand on ne peut communiquer d'aucune manière 

? Dans le jeu The Mind, les cartes doivent être posées en ordre croissant 

sur la table ... Qui pense avoir la carte la plus petite? Celui-ci devra la 

poser. Et ainsi de suite, sans se parler! Cela semble impossible, et 

pourtant!  

 

 

 

Timeline Twist 

A partir de 8 ans 

2 à 6 joueurs 

20 min 

 
Dans Timeline Twist, contrairement au Timeline Classique, tous les 

joueurs coopèrent pour classer l'ensemble des cartes dans le temps. 

Piochez 35 cartes à chaque partie, puis réfléchissez, communiquez et 

coordonnez-vous pour les poser dans le bon ordre, tout en défaussant 

les plus gênantes. Essayez d’obtenir le meilleur score possible à chaque 

nouvelle partie. 

 

 

 

Top ten 

A partir de 14 ans 

4 à 9 joueurs 

25 min 

 
Vous l'avez compris, Top ten est un jeu d'ambiance original, où la bonne 

humeur est encouragée et alimentée par les bêtises racontées par les 

joueurs, et c'est cela qu'on aime ! Avec une règle hyper simple et jouable 

de 4 à 9 joueurs, c'est parfait pour les soirées avec beaucoup de monde, 

avec un verre à la main pour l'apéro (ou pour le thé). 


